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Profil et histoire personnelle 

Passionné d'informatique et veilleur technologique depuis petit, j’adore apprendre et pousser mes 
compétences à un niveau toujours supérieur. Amateur d’innovation, je m’efforce de toujours utiliser des 
technologies de pointe pour répondre aux besoins de mes projets pro comme perso. 

Expériences professionnelles 

SPIE – Développeur full Stack (2026 – 2028) 
Contrat d’alternance 

Gestion de projet en ingénierie logicielle (Recueil du besoin, planification, gestion d’équipe) 
Pipelines de déploiement (GitHub Actions, Container Registry, Kubernetes, Jenkins, Ansible…) 

Tâche marquante : 
En étude : Développement d’un outil interne de gestion des astreintes. 

SPIE – Développeur full Stack (2025 – 2026) 
Contrat d’alternance 

Développement full stack en langages de haut niveau (C#, TypeScript Angular, SpringBoot, Docker) 
Administration et architecture réseau. 
Virtualisation et Active Directory. 

Tâche marquante : 
Développement d’une solution logicielle axé web/moderne pour la Métropole Aix-Marseille-Provence. 

SPIE – Technicien Informatique et Réseaux (2023 – 2025) 
Contrat d’alternance 

Développement full stack en langages de bas niveau (C, C++, Qt, SQL, Docker…). 
Administration réseau. 
Réalisation de diagnostics avancés et résolution de pannes. 

Projet notable : 

Développement d’un logiciel clés en main pour le service des Tunnels de Marseille. 

Auchan – Conseiller Commercial en Informatique, Image & Sons (2019 – 2024) 
Contrat à durée indéterminée (CDI) 

Conseil technique en informatique et réseaux à destination de particuliers et de professionnels. 
Maintenance des produits à la vente. 
Réparation des produits en fin de chaine SAV. 

Tâche marquante : 
Réalisation d’un système, connecté à l’API de Auchan, qui notifie les magasiniers des commandes 
passées par les clients en temps réel. 

ADW – Gérant. (2020 – Maintenant) 
Une entité, deux entreprises. 

Partie Informatique : 

Développement. 
Maintenance corrective et préventive. 

Partie Game Design : 

Réalisation de modèles. (Cinéma4D, Blender…). 
Réalisation de vitrines. Montage photo et vidéo. 



Réparation d’appareils électroniques. 
Service et relation avec la clientèle. 
Maintenance des services en ligne de l’entreprise. 

Négociation et marchés avec des clients 
internationaux, bonne maitrise de l’anglais. 
Facturation, création de devis personnalisés. 

Projet notable : 
Création d’une série de modèles 3D pour le compte d’une startup canadienne de jeu vidéo. 

 

Formation scolaire 

(Bac +5) Mention Manager en Architecture et Applications logicielles des SI (2026 – 2028) 
CESI, Aix-en-Provence 
En cours. 

(Bac +3) Mention Concepteur Développeur d’Application, CESI (2025 – 2026) 
CESI, Lyon 
Obtenu avec les félicitations du jury. 

(Bac +2) BTS Cybersécurité Informatique et Réseaux (2023 – 2025) 
Lycée Vauvenargues, Aix-en-Provence 
Obtenu avec mention. Délégué titulaire de la promo. 

Faculté de Droit (2020 – 2023) 
 

Divers 

Permis de conduire 
Permis B. 


